INFORMATIK - KLASSE 5/6 - Bilder und Videos - Stunde 7 Name Datum

Videoproduktion und Rechte

I Leitfrage: Wie dreht man ein gutes Video - und was darf man veréffentlichen?

// Checkliste: Videoproduktion Methode

1.1 Ordne die Schritte den Phasen zu.

Storyboard erarbeiten - deutlich sprechen - Video sicher speichern - Akku priifen - Nebengerdusche vermeiden -
Szenen schneiden

vor der Aufnahme wahrend der Aufnahme nach der Aufnahme

// Quer- oder Hochformat? Vorbereitung

2.1  Wann nutzt man das Querformat, wann das Hochformat?

// Probleme beim Videodreh Material M1

3.1 M1: Nenne zwei typische Probleme beim Videodreh und gib je einen Tipp.

i 0 i g Urheberrecht und Personlichkeitsrechte
B // was darf ich verwenden und verdffentlichen?

4.1 Ordne die Lizenz-Zeichen zu. Trage die passende Nummer in das Kastchen ein.

1 CC D A darf kopiert, aber nicht bearbeitet werden
2 BY (Person) D B frei verwendbar
3 NC (Dollar durchgestrichen) D C nicht ohne Erlaubnis verwendbar
4 ND (=) D D mit Namensnennung verwendbar
5 © D E verwendbar, wenn kein Geld verdient wird
B // parf man das hochladen? Material M2

5.1 M2: Darf Lukas das Video vom Schulfest einfach auf YouTube stellen? Begriinde.
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Heftaufschrieb: Videoproduktion und Rechte aus der Prasentation iibernehmen

N Schreibe die Checkliste in drei Spalten (vorher - wahrend - nachher) und die Lizenz-Zeichen ab.
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