INFORMATIK - KLASSE 5/6 - Bilder und Videos - Stunde 1

Name

Datum

Pixel und Rastergrafiken

I Leitfrage: Wie wird ein Bild im Computer gespeichert?

// Bildexr aus kleinen Punkten

1.1 Erganze die Liicken.

Digitale Bilder bestehen aus . Jedes Pixel hat eine

Pixel ein Bild hat, desto hoher ist seine

// Bildexr aus 0 und 1

und eine . Je mehr

Codierung Schwarz-WeiB-Bild

2.1 A Zeichne ein Schwarz-Wei3-Muster und schreibe die Binarcodierung daneben (schwarz = 0, weil3 = 1).

Muster (8 - 8)

// Bildgroéke und Farbtiefe

Binarcode

Eigenschaften einer Rastergrafik

3.1 Erganze die Tabelle zur Farbtiefe.

Farbtiefe mogliche Farben

Beispiel

1Bit

8 Bit

24 Bit

B // pateiformate fiir Rastergrafiken

Material M2

4.1 M2 Erganze die Dateiformate.

Format Eigenschaft

Informationsverlust?

JPEG

PNG

GIF

TIFF

4.2 M2 Aufgabe 3: Rico braucht ein Logo mit durchsichtigem Hintergrund. Wahle begriindet ein Format.
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Pixel und Rastergrafiken Informatik - Klasse 5/6

Heftaufschrieb: Pixel und Rastergrafiken aus der Prasentation ibernehmen

S Male ein eigenes 8 - 8-Bild in das Raster und schreibe den Bindrcode daneben. Schreibe dann die Merksatze ab.
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