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Projekte in Scratch
Leitfrage: Wie plant und programmiert man ein eigenes Scratch-Projekt?

1 // Von der Idee zum fertigen Programm Projekt planen

1.1 Nenne die Phasen eines Projekts in der richtigen Reihenfolge.

2 // Fang die Katze! Beispielprojekt

2.1 Nenne die Bausteine, die im Fangspiel stecken, und beschreibe ihre Aufgabe.

3 // Die Quiz-Katze Beispielprojekt

3.1 Beschreibe, wie die Quiz-Katze prüft, ob deine Antwort richtig ist.

4 // Projektideen Dein Projekt

4.1 Wähle eine Projektidee und nenne die Bausteine, die du brauchst.

5 // Projekt-Checkliste Checkliste

Nutze die Checkliste in der Präsentation, bevor du dein Projekt vorstellst.
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Projektplan: Mein Scratch-Projekt

✎ Plane hier dein Projekt: Idee, Figuren und Bühnenbild, Ablaufplan, verwendete Bausteine (Schleife, Bedingung).

Idee, Figuren, Ablaufplan
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