INFORMATIK - KLASSE 5/6 - Algorithmen und Problemldsen - Stunde @  Name Datum

Sequenzen in Scratch

I Leitfrage: Aus welchen Zutaten besteht eine Sequenz in Scratch?

8l // Codebereich und Skriptbereich Codebldcke
[ 1] p

1.1 A Beschreibe die Rollen von Codebereich und Skriptbereich.

1.2 M1 Aufgabe 1: Ordne die Codeblécke den Kategorien zu.

Codeblock Kategorie

Wenn M angeklickt wird

gleite in 1 Sek. zu Zufallsposition

warte 1 Sekunden

spiele Klang Miau

sage Hallo! fiir 2 Sekunden

// Blécke untereinander = Sequenz Sequenz

2.1 Erganze die Liicken.

Untereinander gesteckte Blocke bilden eine . Sie beginnt mit einem aus der
Kategorie ,Ereignisse“. Die Blocke laufen von nach ab.
// Sequenz programmieren Material M1
3.1 M1 Aufgabe 3: Verandere Werte und dokumentiere deine Beobachtungen.
Block Wert vorher Wert nachher Beobachtung
gleite in ... Sek. 1
warte ... Sekunden 1
sage ... fir ... Sekunden Hallo!, 2

3.2 Schreibe ein eigenes Skript aus einem Startblock und vier Anweisungen. Notiere neben jedem Block die
Kategorie.
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Heftaufschrieb: Sequenzen in Scratch aus der Prasentation iibernehmen

& Schreibe die Merksatze ab und zeichne das Skript aus M1 farbig ab.
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