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Wiederholung und Selbsttest

1 // Fachbegriffe Zusammenfassung

1.1 Ordne die Fachbegriffe den Erklärungen zu. Trage die passende Nummer in das Kästchen ein.

1  Hardware A Sicherungskopie von Daten

2  Software B wird an der Endung erkannt

3  Backup C Darstellen einer Information

4  Repräsentation D alles, was man anfassen kann

5  Dateiformat E Programme, die auf dem Gerät laufen

2 // Informatiksysteme Trainer T1

2.1 T1: Erkläre das EVA-Prinzip an einem Beispiel am Computer.

3 // Aufbau eines Computers Trainer T2

3.1 T2: Erkläre den Unterschied zwischen Hauptspeicher und sekundärem Speicher.

4 // Datenspeicherung Trainer T3

4.1 T3: Nenne den Unterschied zwischen einem differentiellen und einem inkrementellen Backup.

5 // Programme und Dateien Trainer T4

5.1 T4: Beschreibe, wie du vom Anmelde-Bildschirm in ein Textverarbeitungsprogramm gelangst.

6 // Großes Quiz Quiz

6.1 Richtig oder falsch? Kreuze an und verbessere falsche Aussagen.

Aussage r f

Ein Touchscreen ist Ein- und Ausgabegerät.

Eine CD ist ein magnetischer Speicher.
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7 // Ich kann … Selbsteinschätzung

Kreuze ehrlich an. Bei ☹ wiederholst du die passende Stunde.

Ich kann … sicher teils
noch
nicht

Ich kann Information, Repräsentation, Daten und Medium unterscheiden. ☺ 😐 ☹

Ich kann erklären, warum Sender und Empfänger eine gemeinsame Sprache brauchen. ☺ 😐 ☹

Ich kann die Bestandteile eines Informatiksystems nennen. ☺ 😐 ☹

Ich kann das EVA-Prinzip an Beispielen erklären. ☺ 😐 ☹

Ich kann Ein- und Ausgabegeräte zuordnen. ☺ 😐 ☹

Ich kann die Komponenten eines Computers und ihre Aufgaben nennen. ☺ 😐 ☹

Ich kann Arbeitsspeicher und Festplatte unterscheiden. ☺ 😐 ☹

Ich kann Dateien sinnvoll benennen und in Ordnern ablegen. ☺ 😐 ☹

Ich kenne wichtige Dateiformate. ☺ 😐 ☹

Ich kann optische, magnetische und elektronische Speicher unterscheiden. ☺ 😐 ☹

Ich kann die drei Backup-Arten erklären. ☺ 😐 ☹

Ich kann die Entwicklung der Computerspiele beschreiben und Gaming bewerten. ☺ 😐 ☹

Notizen: Das muss ich noch üben Fragen, Merkpunkte, Begriffe
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